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é FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUE,AS d

= NIVEL: PARVULOS 2

DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez

FECHA: 02 de Marzo del 2026

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Conozcamos al elefante

EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacién a través de
los lenguajes y el movimiento.

PROCESO AFIANZAR: Favorecer en los nifios y las nifias el reconocimiento del
elefante como un animal grande, mediante experiencias sensoriales, corporales y
afectivas que fortalezcan su lenguaje inicial y la imitacién.

DESARROLLO POR FORTALECER: Lenguaje verbal y movimientos corporales.
ACTIVIDAD RECTORA: El juego y la exploracién del medio.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y Juego Heuristico.

HABITO SALUDABLE: Lavado de manos

ACTIVIDAD DEL DIA

La docente recibe a cada nifio y nifia en la puerta del salén con una sonrisa célida,
se agacha para quedar a su altura, los llama por su nombre y les dice suavemente:
“iBuenos dias! Me alegra que estés aqui”. Se ofrece un abrazo o saludo con las
manos, respetando la disposicion de cada uno. En el salén suena misica suave con
sonidos de la naturaleza para generar un ambiente tranquilo y acogedor.

En el momento de la asamblea, la docente saca lentamente de una bolsa sorpresa
un peluche grande de elefante. Hace una pausa para despertar la curiosidad y
pregunta con voz expresiva: “¢Quién sera este amigo tan grande?” “; Qué creen que
come?” “¢,Es pequefio o grande?”. Los nifios podran acercarse, para que lo toquen,
sientan su textura y observen su trompa. La maestra nombra sus partes: orejas
grandes, patas fuertes, trompa larga y colmillos. Posteriormente se invitara a los
nifios a observar una serie de imagenes reales de elefantes, esto mientras escuchan
el sonido que realizan estos animales.

La maestra invitara a los nifios y las nifias a imitar como camina el elefante: pasos
fuertes, lentos y pesados, pasaran por debajo de una mesa imaginado que esta es
una cueva, también balacearan sus brazos como si fueran la trompa o los agitaran
como si fueran sus grandes orejas, también intentaran alcanzar pelotas verdes
pegadas en la pared las cuales seran las hojas altas que comen los elefantes.

Después del juego corporal, la maestra recuerda que asi como el elefante usa su
trompa para bafarse con agua, nosotros debemos lavar nuestras manos antes de
comer. Se acomparia el momento de higiene guiando paso a paso el lavado con agua
y jabén, cantando una pequefia cancién mientras se frotan las manos.

Se finaliza con un momento de calma, sentados en circulo, acariciando el peluche y
diciendo juntos: “Adiés elefante

RECURSOS: Peluche, cmta,.pelotas mesa y musica.
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! '[\.9,: FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS N’ ¥
, \;" NIVEL: PARVULOS 2 e 3
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez r‘
FECHA: 03 de Marzo del 2026
r k= NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Pintamos la casa del elefante

£ EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacion a través de LY
| los lenguajes y el movimiento. : . o A
PROCESO AFIANZAR: Estimular en los nifios y nifias la exploracion sensorial y la g ﬁ
expresion creativa a través de la pintura, favoreciendo el desarrollo de la motricidad ;,J
fina, mientras pintan el elefante de forma libre y significativa. B v
DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién

estética, como también favorecer su expresion verbal.
ACTIVIDAD RECTORA: El arte y la exploracion del medio. \

e ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y actividad artistica.
18 HABITO SALUDABLE: Lavado de manos. !

ACTIVIDAD DEL DIA

QP
)% La docente recibe a cada nifio con una sonrisa y una frase motivadora: “jBuenos
dias, pequeiio artista! Hoy vamos a pintar la casa del elefante”. Se preparar una
entrada ambientada donde en el piso de la entrada del salén hay huellas grandes o‘ J
simulando pasos de elefante. Los nifios seguiran las huellas mientras suena musica
alegre.
\\

La actividad iniciara con una pequefa asamblea, donde se les mostrara nuevamente
una de las imagenes de la sabana donde viven los elefantes, luego a cada nifio se le

aQ entregara la lamina de algunos elementos que se pueden ver en dicho lugar (sol,
nubes, arboles, pasto y arena). Luego cada nifio ira pasando a pegar dicha lamina
en una pared del salén en donde recrearemos entre todos el lugar donde viven los
elefantes, a medida que se vaya dando esto la docente ira describiendo con detalle .

T S Sl g "

@ los elementos del paisaje y pregunta a los nifios: “¢,De qué color es el pasto? (Y el .
cielo?”. Se les invitara a expresar sus ideas mientras se van pegando las laminas. R
Luego iniciaremos con nuestro momento creativo donde se les dira a los nifios y las |

nifas que hoy vamos a ser artistas y pintaremos nuestro elefante, A cada nifio se le
entregara una hoja con la silueta de un elefante, la docente les sugiere que pueden

' usar las manos, los deditos o los pinceles. Los nifios exploran libremente, sintiendo / k'\‘_‘:
! la textura de la pintura, mezclando colores y creando formas abstractas; mientras los ‘O’(
: nifios van pintando la docente realizara un acompafamiento en el cual por medio del

b lenguaje verbal ira resaltando las cosas que van haciendo los nifios.

>

s

Al finalizar, se realiza el lavado de manos reforzando higiene y autonomia. Se
pegaran los dibujos de los elefantes en el mural de la sabana, socializado
anteriormente, esto para exponer el trabajo de los nifios para que lo observen y lo
comenten.

——

RECURSOS: Hojas iris, pintura gris, laminas de elefantes, 8 pinceles y cinta.
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NIVEL: PARVULOS 2

DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez
FECHA: 04 de Marzo del 2026
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: La casa del elefante

EJE DE TRABAJO: Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia. -
PROCESO AFIANZAR: Curiosidad y descubrimiento. o /1
DESARROLLO POR FORTALECER: Favorecer la exploracion sensorial y el

desarrollo corporal de los nifios mediante el juego simbélico y el movimiento,
promoviendo habitos saludables y la regulacion emocional a través de la experiencia
“La casa del elefante”. : calr
'ACTIVIDAD RECTORA: El juego y La exploracién del medio.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y juego heuristico.

HABITO SALUDABLE: Hidratacion.

ACTIVIDAD DEL DIA

La bienvenida se realiza en un ambiente transformado: el piso tiene papel amarillo y
tonos verdes que simulen el pasto seco de la sabana, también se pondra de fondo

musica suave del sonido del viento y animales a lo lejos, esto para ambientar ain
mas la experiencia.

La docente invitara a los nifios diciendo: “Hoy visitaremos un lugar muy especial... la
casa del elefante’. Se les dara un momento para que observen el espacio y puedan
comentar lo que ven alli con sus pares y docente. Luego se les pedira que se quiten
los zapatos y las medias, para que caminen descalzos y lentamente por el espacio L
recreado como la sabana; los nifios caminaran sobre distintas texturas (telas, papel : 1
arrugado, cubetas de huevo, una tela mojada) esto con el fin de promover la ~:"» M
exploracién sensorial.

En un rincén hay una mesa con una tela azul que representa el agua. La docente les
comenta a los nifios que los elefantes toman mucha agua porque hace mucho calor
1 en el lugar donde viven. Se invita entonces a hacer una pausa para hidratarnos. Cada
: nifio recibe agua en un vaso, reforzando la importancia de beber este liquido para
cuidar nuestro cuerpo.

; Se finaliza acostados boca arriba, donde la docente guiara un pequefio momento de
' respiracion “Tomamos aire profundo como elefantes, soltamos el aire despacio y
nuestro cuerpo esta tranquilo y fuerte”. Se les invitara a colocar sus manos sobre el
estdbmago para sentir como sube y baja al respirar.

RECURSOS: Telas, papel, gubetas, musica y vasos con agua.
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FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS

“—NIVEL: PARVULOS 2 LG4 7

DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez

FECHA: 05 de Marzo del 2026

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Descansamos como elefant&e

EJE DE TRABAJO: Expresién en la primera infancia: comunicacién a través de

los lenguajes y el movimiento.
PROCESO AFIANZAR: Se afianzar4 la escucha atenta y la comprension de relatos

breves, fortaleciendo la capacidad de anticipar acciones simples.

DESARROLLO POR FORTALECER: Se fortalecer4 la regulacién emocional y el
reconocimiento del descanso como parte del bienestar.

ACTIVIDAD RECTORA: La literatura y el juego.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea.

HABITO SALUDABLE: Descanso

ACTIVIDAD DEL DIA
La jornada inicia con una bienvenida célida y tranquila, invitando a los nifios a jugar
con las fichas, con los aros en la trompa de los elefantes o con los juguetes que se

encuentran disponibles en el salon.

La actividad iniciara invitando a los nifios a sentarse formando un semicirculo, luego
se realizara un saludo corporal, estirando los brazos, las piernas y encogiéndose
suavemente, como si fueran elefantes que estan despertando, esto con el fin de
preparar a los nifios para el momento de la lectura. La docente realizara la lectura
del cuento “Mi elefante no quiere irse a la cama de Cee Neudert” teniendo en cuenta
cambios de voz, gestos y pausas; al finalizar la lectura se les invitara a los nifios a
recrear las diferentes acciones que realizo este elefante travieso para evitar ir a
dormir como también se les ira haciendo preguntas como ¢ Por qué el elefante no

queria ir a la cama?

Después de la narracién del cuento, la docente guia un pequefio momento de
relajaciéon relacionado con la historia: los nifios se recuestan simulando estar
acostados como el elefante en la cama, se les invita a cerrar los ojos y respirar
profundo. La docente les va contando que aunque a veces no queramos dormir,
descansar es importante para crecer fuertes, felices y con energia para jugar, igual
que el elefante del cuento que finalmente logra relajarse.

El cierre se realiza sentados nuevamente en semicirculo, recordando el lugar donde

viven los elefantes.

RECURSOS: Cuento infantil y musica suave.
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FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS ~—

DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez

FECHA: 06 de Marzo del 2026

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Somos elefantes en nuestro hogar

EJE DE TRABAJO: Experimentacion y pensamiento légico en la primera infancia.
PROCESO AFIANZAR: Se integran y consolidan los aprendizajes de la semana,
comprendiendo que el elefante vive en la sabana y necesita agua, sombra y espacio.
DESARROLLO POR FORTALECER: Se fortalece la interaccién social, el
seguimiento de indicaciones sencillas y la expresiéon corporal en experiencias
grupales.

ACTIVIDAD RECTORA: La exploracién del medio y el juego.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y rincones.

HABITO SALUDABLE: Lavado de manos

ACTIVIDAD DEL DIA

La docente recibe a cada nifio y nifia en la puerta del salén con una sonrisa célida,
se agacha para quedar a su altura y los saluda por su nombre y los invita a despedirse
afectivamente de sus padres. También se les invita a explorar y jugar libremente con
los diferentes materiales: las fichas, los aros en la trompa de los elefantes, descubrir
los juguetes que se encuentran disponibles en el salén o interactuar con sus
companeros.

Posteriormente, la docente con entusiasmo les dirda a los nifios: “Hoy seremos
elefantes de la sabana” y se cantara una cancién sobre elefantes, usando palmas y
movimientos para despertar la energia y preparar a los nifios para la siguiente
actividad.

Se organizara un recorrido por estaciones: arena, rio y arbol. En la estacién de la
arena los nifios caminan por papel café mientras la docente va diciendo “Caminamos
por la arena caliente y sentimos nuestros pies pesados como los elefantes”, en la
estacion del rio los nifios “Chapotearan agua con las manos” y finalmente en la
estacion del arbol, los nifios imaginaran que estan descansando bajo un arbol y
masticando hojas que caen de este. En lo anterior se incorporaran algunos
movimientos suaves como caminar sobre lineas o pasar por algunos obstaculos
pequenos.

El recorrido finaliza en circulo, donde cada nifio puede imitar nuevamente el sonido
del elefante. La docente cierra diciendo con voz clara y repetitiva: “El elefante vive
en la sabana”, celebrando con aplausos suaves lo aprendido durante la semana. Al
finalizar la hora del almuerzo, se les dira que asi como los elefantes cuidan su trompa,
nosotros debemos cuidar nuestra boca y dientes, invitandolos a cepillar los dientes
para que estos crezcan fuertes y sanos, accién que estara acompania por la docente.

RECURSOS: Papel o tela café, platén con agua y partes del gimnasio.
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relacionados con los elefantes, promoviendo al mismo tiempo habitos de higiene y
acercamiento a la lectura mediante la observacion, el juego y la participacion activa
DESARROLLO POR FORTALECER: Dimensién cognitiva y comunicativa.
ACTIVIDAD RECTORA: El juego, la exploracién del medio y el arte.
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Exploracién y Juego.

HABITO SALUDABLE: Lavado de manos.

ACTIVIDAD DEL DIA

Alllegar, la docente espera a cada nifio y nifia en la puerta con una sonrisa, un saludo
afectuoso y un gesto de cercania: un abrazo, choque de manos o un gesto con los
dedos, respetando su comodidad. Mientras entran a interactuar con los juguetes y
sus comparieros, se escuchara de fondo los sonidos suaves que se dan en la sabana:
viento, aves y agua de rio.

Posteriormente, se invitara a los nifios a que se acerquen al peluche e imagen del
elefante. La docente los invita a sentarse alrededor y los introduce con voz expresiva
a una pequefia asamblea: “Miren este elefante”, esto con el fin de escuchar lo que
tiene por contar los nifios y las nifias sobre los elefantes.

Luego, se les invita a explorar bandejas con arena. Antes de tocarla, la docente
pregunta: “;Quién quiere sentir como pisa el elefante?”. Los nifios sumergen sus
manos, sienten la textura, hacen huellas con sus dedos y buscan la imagen de
algunos elefantes escondidos en la arena, invitdndolos a jugar libremente con estos.
La docente acompaiia verbalizando y narrando pequenas historias: “El elefante
camina despacio por la sabana, pisando fuerte el pasto seco. iMiren sus huellas!”.
Este espacio permitira la exploracién sensorial, el descubrimiento y ampliar su
vocabulario: arena, huella, trompa, orejas.

Después de jugar y explorar la arena, nos dirigiremos a realizar el lavado de manos,
recordando como siempre la importancia de mantener muestras manos limpias.
Finalmente, se cierra con momento literario: donde se leera alglin cuento de “Elmer”,
mostrando lentamente las ilustraciones y haciendo participes a los nifios por medio
de preguntas sobre lo que ven.

RECURSOS: Peluche, arena, imagenes de elefantes, bandejas y cuento infantil.
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= NIVEL: PARVULOS 2 o }
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez ¥
FECHA: 09 de Marzo del 2026
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El elefante vive en la sabana
EJE DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento légico en la primera infancia. ‘
PROCESO AFIANZAR: Fomentar la exploracién sensorial, la curiosidad y la g /,{
expresion oral de los nifios y las nifias a través de la interaccion con elementos g
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NIVEL: PARVULOS 2
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez
P FECHA: 10 de Marzo del 2026
/ NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Pintando elefantes con nuestras manos £
| EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacién a través de los JA
N 4 lenguajes y el movimiento. 4
l E PROCESO AFIANZAR: Propiciar la exploracion y expresion artistica como medio q
para comunicar emociones e ideas, al mismo tiempo que van reconociendo
caracteristicas de los elefantes a través de la observacion.
DESARROLLO POR FORTALECER: Expresion creativa y participacion verbal o
gestual.
ACTIVIDAD RECTORA: El arte
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Exploracién sensorial. A
HABITO SALUDABLE: Lavado de manos

D

PO ——

& Y ACTIVIDAD DEL DIA

~ con las fichas, con los aros en la trompa de los elefantes o con los juguetes que se
j encuentran disponibles en el salon.

b, o

l La jornada iniciara con una bienvenida calida y tranquila, invitando a los nifios a jugar
A
|
N

La actividad iniciara con una pequefia asamblea, donde los nifios y las nifias
observaran las imagenes de como se ven los elefantes realmente. La docente
ff—"b-a, describe lentamente: “Es grande, es gris, tiene orejas grandes”. Permitiendo a los
nifios participar con preguntas y comentarios espontaneos sobre lo que ven.

: Posteriormente nos dirigiremos a la zona del parque donde encontraran pegado ..
(J. sobre la pared el dibujo de tres elefantes grandes. Luego mostrando las manos .
L? limpias, la docente les dira a los nifios: “Hoy nuestras manos seran trompas de YA
’
|

elefante”, contandoles que por grupos pintaran el dibujo de los elefantes dejando —~
huellas de pintura dentro de estos. La docente primero les mostrar como apoyar la

mano y levantarla lentamente para observar la huella, luego dejara que los nifios ‘
exploran libremente, validando cada forma de participacion. La docente ira / '}"'
acomparando el momento artistico de los nifios con lenguaje descriptivo: “Tu mano - (

dejé una huella grande”, “Esta fria la pintura”.
Al finalizar, se anticipa el momento de limpieza: *Ahora vamos a cuidar nuestro
N

e,

cuerpo”. Se acompaiia el lavado de manos paso a paso, cantando suavemente
mientras se enjabonan, reforzando este habito saludable.

RECURSOS: Iméagenes, Cartulina blanca, dibujo de elefantes y pintura.
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NEPNIVEL: PARVULOS 2 a1
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez vyt ~Y
FECHA: 11 de Marzo del 2026 / f
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: ;Qué comen los elefantes?

EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacién a través de los

lenguajes y el movimiento. e )
PROCESO AFIANZAR: Propiciar la observacion, exploracion y manipulacién de / &
algunas frutas y verduras, reconociendo las caracteristicas de los alimentos que

comen los elefantes, mientras se refuerzan habitos de alimentacion saludable. j
DESARROLLO POR FORTALECER: Escucha y participacion activa de todos los

nifos y ninas. '
ACTIVIDAD RECTORA: La exploracién del medio i
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea

HABITO SALUDABLE: Alimentacién saludable.

/g0
p——

ACTIVIDAD DEL DIA

La docente recibe a los nifios y las nifias con una sonrisa y saludo afectuoso, invitandolos a
formar un pequefio circulo. Se realizard un juego de activacién donde cantaremos y

recrearemos la cancién del elefante que se balanceaba en una telaraia y a medida que 4
vayan llegando los pequefios, se podran ir integrando al juego. '
Para iniciar el desarrollo de la actividad, la docente invitara a los nifios a sentarse L

cémodamente para escuchar la lectura del cuento “Elmer sobre zancos”, mostrando las r
ilustraciones y senalando a los personajes para mantener su atencidn. Durante la lectura se
haran pequefias pausas para observar las imagenes y hacer preguntas sencillas como:
‘¢Qué esta haciendo Elmer?”, “;De qué colores ven a los elefantes?”, favoreciendo la
participacion y la comprensién del relato. Al finalizar el cuento, la docente preguntara a los
nifios qué parte les gusté mas o qué recuerdan de la historia, escuchando atentamente sus
respuestas. Luego de este momento, la docente les preguntara a los nifios “Si fueran

elefantes, ¢ qué les gustaria comer?”, se escucharan atentamente sus repuestas. Luego de “ | v
esa pequefia charla, la docente les mostrar4 un cesto cubierto, generando algo de ‘. 4
expectativa en los nifios y preguntandoles ¢ Qué habra dentro del cesto?, se ira destapando | A
lentamente hasta lograra descubrir juguetes o imagenes de hojas verdes, frutas y verduras,

invitando a los nifios a observar formas y colores. R,

Posteriormente, se les dejaré explorar libremente lo encontrado en el cesto, permitiéndoles
manipular los objetos, mirarlos de cerca, compararlos y compartirlos con sus comparieros. ‘
La docente acompaiiara cada descubrimiento con preguntas y comentarios como: “Mira qué ¥

zanahoria tan grande”, ¢, Qué color tiene la manzana?”, “; Esta hoja es grande o pequeia?”. c
También podré invitar a los nifios a imitar cémo comeria un elefante o a hacer sonidos de
elefante mientras juegan. De esta manera se favorece la curiosidad, el lenguaje y la

interaccion entre los nifios, mientras exploran libremente los materiales y expresan lo que <
observan. A medida que se va dando este juego libre, se les ira comentando a los nifios la \
importancia de comer saludable, realizando comparaciones como la siguiente “Los elefantes ’

comen, plantas, hojas y frutas para crecer fuertes y sanos, igual que nosotros necesitamos ,
comer alimentos saludables”. )

RECURSOS: Cuento infantil, cesto, juguetes de frutas, verduras y elefantes.
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FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS " 4

NIVEL: PARVULOS 2

DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez

FECHA: 12 de Marzo del 2026

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Animales salvajes amigos del elefante
EJE DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento légico en la primera infancia. = i
PROCESO AFIANZAR: Los nifios y nifias fortaleceran su expresion corporal y g ‘}
lenguaje, por medio de la imitacién de los movimientos de los animales de la selva i
y descripcion de imagenes. 3
DESARROLLO POR FORTALECER: Lenguaje y expresion corporal.

ACTIVIDAD RECTORA: El juego .\
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y juego heuristico.
HABITO SALUDABLE: Actividad fisica. {

ACTIVIDAD DEL DIA

La docente recibe a los nifios con un célido saludo y con la cancién “Camino por la
selva”, donde ellos mediante los movimientos que se proponen en esta compartiran y:
con sus pares a medida que cantan y bailan. Luego se les pondra canciones alegres Vi
de la selva, invitando a los nifios y las nifias a moverse libremente al ritmo de la /

musica. !/1- ¢

Se iniciara con una pequefa narracion acompanada de imagenes reproducidas en

el televisor: “Hoy viajaremos a un lugar lleno de arboles grandes y lianas. Alli vive el
Elefante y otros animales como el Ledn y la Jirafa”. A medida que van pasando las
imagenes, la docente describe la selva con voz suave y gestos amplios, mostrando
cdmo los arboles son altos y cdmo los animales se mueven entre ellos. Se animara

a los nifos a preguntar y comentar sobre lo que ven, fomentando asi el lenguajey la «
atencion. '

A continuacién, se les propone realizar un juego corporal: los nifios imitaran los

movimientos de los animales que proponga la docente. Caminar como elefantes, S
estirarse como una jirafa, saltar como un mono, rugir como leones o correr como la
cebra. La docente ira acompafiando este juego corporal con comentarios como:
“jQué fuerte pisa el elefante! {Miren cémo se estira la jirafa!”. Posteriormente se les
ofrecera el dibujo de algin animal salvaje, el cual decoraran de forma libre con g (

crayolas para luego pegarlo sobre un palo de paleta y que ellos puedan jugar i

", P,
Y

libremente.

Finalmente, en el parque se realizara una actividad fisica donde los nifios correran y
alimentaran los animales con pelotas, estas deben ser recogidas y llevadas a cierto
punto, para luego encestarla en la boca del animal.

RECURSOS: Musica, usb, televisor, cartulina blanca, crayolas, palos de paleta y
pelotas. o NA De
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DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez 'I[

L FECHA: 13 de Marzo del 2026
r \ NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El elefante y sus amigos.
K A EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacion a través de
V| e los lenguajes y el movimiento. :
N 2 PROCESO AFIANZAR: Los nifios y nifias fortaleceran el reconocimiento de y 9
algunos animales salvajes a través de los sentidos, el juego y la interaccién con /
materiales. d
DESARROLLO POR FORTALECER: Lenguaje, expresion artistica y curiosidad por
el entorno natural.
ACTIVIDAD RECTORA: El juego y el arte
l‘»’ ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Juego heuristico

: HABITO SALUDABLE: Lavado de manos

-

S

ACTIVIDAD DEL DIA

-<“
)[\‘ Al llegar al jardin, la docente recibe a los nifios y nifias saludandolos por su nombre
l y acompanandolos a guardar sus pertenencias. En la entrada del salén se

encuentran imagenes grandes de animales salvajes, especialmente un elefante. La |
! maestra invita a los nifios a observarlas y con entusiasmo dice: “{Miren quién vino A
hoy al jardin! Un elefante muy grande”. Los nifios son motivados a imitar el sonido /’ ‘
J) del elefante y a mover su brazo como si fuera una trompa, creando un ambiente de [ i
alegria y confianza al iniciar la jornada. &

v Posteriormente, los nifios se sientan en circulo para escuchar un pequefio cuento
inventado sobre un elefante que vive en la selva y comparte con sus amigos: el ledn,
el mono y la jirafa. Mientras la docente narra la historia, invita a los nifios a participar
imitando los sonidos y movimientos de cada animal: caminar fuerte como elefante,

saltar como mono o estirar el cuello como jirafa. Este momento favorecera el lenguaje
y el juego corporal. [

Luego se propone una actividad de exploracidn del espacio. En el salén se colocaran  * | ™
huellas de animales en el suelo y la docente invita a los nifios a seguirlas diciendo: {

“Sigamos al elefante por la selva”. Durante el recorrido encuentran imagenes o -
figuras de otros animales salvajes, lo que promueve la curiosidad, la observacién y dau
el reconocimiento de algunos animales. N

Posteriormente, se realizara una pequeiia actividad artistica, donde se invita a los
. nifios a tocar, aplastar, rodar y moldear plastilina para intentar crear la trompa del
’ elefante o pequefias formas que representen a los animales de la selva. No se busca
‘ un resultado perfecto, sino permitir que los nifios manipulen el material, experimenten

con las manos y expresen su creatividad. Durante la actividad la docente acompana
X con preguntas sencillas como: “¢,Dénde esta la trompa del elefante?” o “;Cémo
camina el elefante?”.

A Después de esta experiencia, la docente recuerda el habito saludable, invitando a
“d los nifios y las nifias a lavarse las manos para retirar los restos de plastilina. Se les
cuenta que lavar las manos ayuda a mantenerlas limpias y a cuidar la salud. Este
momento se puede acompaiiar con una pequefia cancion para hacerlo mas divertido.

RECURSOS: Imagenes de animales, plastilina, huellas de papel y cinta.
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NIVEL: PARVULOS 2 oo i
> DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez
{ \ 4 FECHA: 16 de Marzo del 2026
' @ NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Exploradores de huellas en la selva "’:y a1
\ j P EJE DE TRABAJO: Experimentacion y pensamiento I6gico en la primera infancia. ,’.7’5“
g PROCESO AFIANZAR: Reconocimiento de los animales salvajes a través de sus 4

4
X

f—w YR

huellas y caracteristicas principales.

L DESARROLLO POR FORTALECER: Curiosidad, observacion
ACTIVIDAD RECTORA: El juego y la exploracién del medio. 2

;‘ , ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Exploracién y Juego.

i

!

HABITO SALUDABLE: Lavado de manos.

N i T

| )@ ACTIVIDAD DEL DIA

La jornada inicia con una bienvenida célida al momento de la llegada al jardin, donde
i la docente recibe a cada nifio y nifia con un saludo afectuoso, mencionando su
' nombre y motivandolos a ingresar al salén. En el salén se encuentra un espacio
decorado con hojas de arboles y juguetes de animales de la selva, en el cual podran / ’
jugar de forma libre y compartir experiencias con sus pares a medida que socializan L,

| e interactian con los objetos alli dispuestos.

.
LoraN

Fes

p S

TR Posteriormente la docente invita a los nifios y las nifias a sentarse en circulo y les va
mostrando algunas imagenes de huellas de animales salvajes, preguntandoles qué
creen que es y a qué animal podria pertenecer. Luego la docente les proporcionara
una lupa con la que realizaran una busqueda de huellas dentro del salén. En el suelo
se colocaran huellas hechas con papel que representan animales como elefante,
jirafa, le6n y cebra. Los nifios y las nifias seguirén las huellas caminando, saltandoo -
gateando, hasta encontrar las figuras de los animales escondidas en el espacio. * ' e
Durante el recorrido los nifios observan, tocan y comparan las huellas, mientras la g
docente menciona el nombre de cada animal y reproduce su sonido para motivar la " -
imitacion.

Después de la actividad corporal se invitara a los nifios a organizarse alrededor de
la mesa, donde encontraran extendido papel periddico, sellos caseros y pintura de

colores, ellos y ellas usaran los sellos para plasmar las huellas de los animales /R
plasmando su creatividad.

encontrados en la actividad anterior, de este modo exploraran con texturas y colores & C

Para terminar se fortalecer el habito saludable, invitando a los nifios y las nifias a -
lavarse las manos, explicando de manera sencilla que es importante hacerlo después
de jugar y tocar diferentes objetos o materiales. Al regresar al salén se escuchara la

cancion “Las huellas perdidas” y se invitara a los pequeiios a realizar los movimientos
que alli se proponen.

REQURSOS: Hojas de arboles, figuras de animales, lupa de cartén, papel
periddico, sellos de huellas y pintura de colores.
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NIVEL: PARVULOS 2 : i =
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez / 1
FECHA: 17 de Marzo del 2026
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reconociendo emociones y vinculos seguros en el
\ 4 proceso de transicion.
EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia. =g
PROCESO AFIANZAR: Los nifios y nifias continuaran fortaleciendo un vinculo ‘:/-"é?
seguro con la docente y sus compaiieros durante el proceso de transicion en el I'—
Jardin. 4
DESARROLLO POR FORTALECER: Identificacién y expresion de las emociones \
basicas e interaccién con sus pares.
ACTIVIDAD RECTORA: El arte y la literatura.
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y actividad artistica.
{' HABITO SALUDABLE: Lavado de manos.

~
-
]
—y

~~
{

G:.n
-
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e

R ACTIVIDAD DEL DIA

;-"a Al llegar al jardin, la docente recibe a cada nifio y nifia con una bienvenida célida,
& llamandolos por su nombre y ofreciendo un abrazo o saludo afectuoso seguin la
preferencia de cada uno. Al entrar al salén encontraran una caja con animales
salvajes de peluche, lo que genera curiosidad y facilita la transicién del hogar al Y
~ jardin. Mientras van llegando los nifios y nifias, la maestra los invita a escoger un (5%
animal que sostendran y cuidaran durante el dia. / B

D m——— w— .

conversacion guiada, mostrando los animales y preguntando con un lenguaje
sencillo: “¢,Cémo se siente el leén hoy?”, acompariando la pregunta con expresiones
, faciales que representen alegria, tristeza, miedo o malgenio. Los nifios y nifias son
T invitados a imitar las emociones y sonidos de los animales, favoreciendo el juego
corporal y la expresién emocional. Luego, la docente narrara un cuento inventado
sobre un pequefio leén que llega por primera vez a la selva y siente diferentes
emociones al conocer nuevos amigos. Durante la narracion se utilizaran gestos,
sonidos y los peluches para mantener la atencién y favorecer la comprensién. ok - {

P, 53
E Posteriormente, en un circulo de la palabra, la docente inicia una pequefa L’
o

-_-

Después del cuento, se invita a los nifios y nifias a participar en una actividad
artistica. En una cartulina grande estara el dibujo de la cara de varios animales ,
salvajes que estan expresando algunas emociones: un ledn asustado, una jirafa ‘-fﬂ
triste, un mono feliz. Las cuales los nifios y las nifias pintaran de forma libre utilizando

esponjas, pintura de colores y sus manos. Mientras realizan la actividad, la maestra

acompana verbalizando algunas emociones: “El mono parece muy feliz*, “El leén &
esta asustado”. /58"

\/“ s

&

Antes de pasar al comedor, la maestra invita a los nifios y nifias a realizar el lavado
de manos, explicando que asi cuidamos nuestro cuerpo y nos mantenemos
saludables. Se acompaiia el proceso con una cancidn corta que guie los pasos del
lavado, promoviendo el habito saludable de forma ludica.

7%

\
\
~

Finalmente, cada nifio y nifia puede mostrar su animal favorito y la docente refuerza

las emociones expresadas durante la jornada, destacando que en el jardin todos J
estan acompanados y seguros. P
RECURSOS: Peluches de animales, 5 cartulinas blancas, pinturas de varios colores, '

esponjas y cinta. A AN

:  Scanned with !
i & CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

/A g ) r=mm U AN

Y i L S/ > A
""/‘\wl > - J o y \-// Y i
V;?‘f ALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO : ~‘/ '
& id || i s 0]
/ oY
{
!
idencid ¢ braiz Ul S via
alon v los inleqr A0y acdone) Simbah@s e )
P
£omo darle de (e, eﬂo favarecid la imaginacian , Lo A
do ‘ il rdin. ’f
| circulo | 1 '{
Mgy y loy  minas danda  de manera verbal caome carporal .

Alguned comey Ailinn, Eimmy y Saniaga, expresaban_suy idea) @n |
labras senall "Jean feli”, *iare dixle’, mienleas o |
municaran_jmid | i2an e :]

fucale) come, sanveir, fruncic el cenn o poniendo 3w mangs en |

syl yombro 1 m /ﬁ;
n_la ylanaicic incl ' ones Lf

ol ek

dal, | 1l e | T nalara hale
e o sy_anmal e peluche.

Duame la ngracicn delcuerdo amvenlado , dockny extovieran_aentdos,
feaccionaindo _a loy  cambied_de vgz v oer}o) de ladacerde, an_wna
oo wridundo 1oy geyloy En lo_actiidad _adivica_cndingiron :
comynicandae pof meclio dgl kgg!q!c (Qrpgra al ghgpgndg alare) , Sehalandy .",l
loy armale) v morande sus reacianes con d|cona Algngs

derian mlabfa) cone, ‘efade_brave* o "mong felic”, I P =
harifevaban 1 o} mﬂo por_pindar _con emoma.s v _la_seniacign ‘
qe_produda p!eﬁomda) en la_hga del dcbu)o. )
/A
v\
REFLEXION PEDAGOGICA: |

S chservo que un_ombierde afeclivo y can elemento lidicos,
_famrecm de uno udra Fomu o expresion_emociom) y

oy ) i ferentes
formay _de comnicacion  propiad e sy edadl, dandepredoming_el
lerguie corpoal comu principal forma de exprelar_lo que
siemden y  piensan, r

£

—_

B\

» \
A _
3
L4
<1
rBL -
|

Scanned with

i & CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

fadat A

|

\ 2 “ L :
“.' ' Sy ==l «J W \
ﬂ FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS

~ NIVEL: PARVULOS 2 % .
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez / '[
FECHA: 18 de Marzo del 2026
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Moviéndonos como los amigos del elefante.

EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacion a través de

los lenguajes y el movimiento. 35 )
PROCESO AFIANZAR: Imitacién de movimientos, sonidos onomatopéyicos y el : 7-/.’-.
lenguaje. v
DE%AIJRROLLO POR FORTALECER: Representar a través de su cuerpo animales ]
salvajes, por medio de la imitacion de acciones corporales o siguiendo
instrucciones.

ACTIVIDAD RECTORA: El juego

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Juego heuristico.

HABITO SALUDABLE: Hidratacién.

s

ACTIVIDAD DEL DIA

Al llegar al jardin, los nifios son recibidos con musica suave y sonidos de animales
de la selva. En el espacio del aula se encuentran disponibles juguetes como animales
de plastico, carros pequenos y bloques de construccion, permitiendo que los ninos
exploren libremente mientras se saludan entre companeros y se adaptan al inicio de y
la jornada. / |

huellas de animales pegadas en el suelo que los guiaran hasta una pared que tiene
la silueta de algunos animales salvajes, a medida que se va invitando a los nifios a
sentarse, se les entregara una version pequena de dichas siluetas, las cuales podran '
ir observando. Cuando ya todos estén acomodados la docente les ira preguntando a ;
los nifios y las nifias si recuerdan el nombre de los animales que estan en las siluetas, {
generando un espacio de dialogo con sus pares y docente; luego se realizara un
pequeno ejercicio de asociacion, donde se les pedira a los nifios que nombren o [
|

Después de este momento de juego libre, la docente invita a los nifios a seguir P )

realicen el sonido del animal que tienen y luego lo peguen debajo de la silueta grande &
que se encuentra pegada en la pared.

Posteriormente se llevara a cabo un juego de imitacién, donde la docente muestra 24
imagenes de animales y propone representar sus movimientos: caminar como o,
elefantes, saltar como monos, estirar el cuello como jirafas o gatear como pequeiios

leones. Lo anterior acompafado de sonidos de fondo asociados a la selva, esto para

que los nifios y las nifias vivan mas la experiencia de imitar los animales. Al finalizar /5a:
el juego de imitacion, se invita a los nifios a descansar un momento y beber agua, e C
recordando la importancia de hidratar el cuerpo después de realizar actividad fisica, ‘
\ como también se realizara una pequefia seccion de masajes guiados en las piernas.
. Para cerrar la jornada, se realiza una ronda musical donde los nifios y las nifias
) podran cantar, escuchar y bailar al ritmo de canciones infantiles sobre animales
N salvajes. [4
s
( [ 4
RECURSOS: Bloques, juguetes de animales, papel iris, cartulina negra, cinta, '
laminas de animales y musica.
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\“:. 4 FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS )

NIVEL: PARVULOS 2 / f
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez
FECHA: 19 de Marzo del 2026

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Creando nuestra selva. -
EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia. o _'}P
PROCESO AFIANZAR: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética g 1
DESARROLLO POR FORTALECER: Explorar sus propias habilidades motrices y jr

las que los diferentes materiales le ofrecen para la creacién de obras propias.
ACTIVIDAD RECTORA: El arte y el juego.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea, pintura libre y creacion colectiva. :
HABITO SALUDABLE: Lavado de manos. A

ACTIVIDAD DEL DIA \

Al llegar al jardin, los nifios encuentran en el aula varios espacios de juego libre con
peluches de animales, encajables de tubos, bloques y botellas sensoriales. Se
invitara a los nifios y las nifas a que exploren los juguetes mientras saludan a sus
companeros y comienzan la jornada. La docente conversa con ellos sobre los
juguetes que estan utilizando.

Luego se invita a los nifios y las nifias a ubicarse en las mesas de trabajo para ;
observar las iméagenes de los animales salvajes y recordar un poco sobre sus L"

nombres, sonidos y algunas caracteristicas propias de dichos animales.
Posteriormente se les presentara la actividad artistica, donde se les proporcionara el
dibujo de animales salvajes y diferentes materiales como escarcha, aserrin, trozos
de papel de colores y colbon. Los nifios y las nifias decoraran libremente su dibujo ‘
explorando colores y texturas. Durante la actividad la docente realizara un
acompanamiento constante donde ira describiendo lo que los nifios realizan, {
nombrando colores y partes del animal. Al finalizar su creacién los nifios en compafia /' A
de la docente se dirigen al bafio para lavar sus manos, reforzando asi este habito ol

saludable. A
Mientras se secan las creaciones de los nifios y las nifas, se les va a proponer ‘
realizar un pequefio mural donde irén sus creaciones artisticas. Se les proporcionara -
trozos de papel verde, amarillo y azul, los cuales irdn pegando sobre una cinta que o
se encuentra al fondo de la silueta de un arbol, de un sol, de las nubes y el pasto, /;/’

elementos que se encuentran en el lugar donde viven los animales salvajes. (
Construyendo de este modo un mural colectivo llamado “Nuestra selva®, donde se

colocaran los animales decorados por los nifios y las nifas. "
Para cerrar la jornada, se invitara a os nifios a observar el mural y hablar con sus (

pares sobre lo realizado y los animales que aparecen en él. J

RECURSOS: Encajables de tubos, botellas sensoriales, 5 cartulinas blancas,

escarcha, aserrin, papel crepe de varios colores, colbon, 2 pliegos de papel craf y =

cinta. )
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} FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS

NIVEL: PARVULOS 2
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez /
FECHA: 24 de Marzo del 2026

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Historias de animales salvajes

EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacion a través de
los lenguajes y el movimiento.

PROCESO AFIANZAR: Escucha y participacién durante la narracién de cuentos.
DESARROLLO POR FORTALECER: Escucha y disfruta de relatos contados o
leidos en el momento del cuento y en diversas situaciones de juego.

ACTIVIDAD RECTORA: La literatura

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y juego heuristico.

HABITO SALUDABLE: Lavado de manos

ACTIVIDAD DEL DIA

Al llegar al jardin los nifios y las nifias seran recibidos por la docente con un saludo
afectuoso, llamandolos por su nombre y acompaiiando su ingreso al salén. Durante
este momento de bienvenida se encuentran disponibles diferentes espacios de juego
libre con peluches de animales, libros de tela y pequefios animales de juguete con
los que pueden interactuar libremente.

Después del momento de juego libre, la docente invita a los nifios y las nifias a recoger los
juguetes para luego reunirnos y sentarnos comodamente. Para iniciar se cantara una cancién
de saludo acompafiada de movimientos suaves, preparando a los nifios para el momento de
lectura. Posteriormente se presenta el cuento “; Quién puede vencer al viento?” de Charo
Pita, mostrando la portada del libro y preguntando a los nifios qué animales aparecen alli.
Durante la lectura del cuento la docente muestra las ilustraciones lentamente para que los
nifios y las ninas puedan observarlas con atencién. A medida que aparecen los animales en
el cuento, se invita a los nifios a imitar los sonidos, lo que genera un ambiente participativo
y dinamico.

Al finalizar la lectura del cuento, la docente realizara algunas preguntas sencillas como:

“¢,Qué animales vimos en el cuento?”
“¢ Cuél animal hace rugido?”
*¢, Cudl animal te gusté mas?”

Luego se les mostrara una caja sorpresa llena de titeres de animales salvajes, de la
cual los nifios podran escoger el que mas le llame la atencién, para luego de forma
libre jugar e interactuar con su pares, invitandolos a moverse por el salén, a dialogar
sobre el titere que tienen o a imitar el sonido de este animal.

Finalmente, todos juntos nos dirigimos al bafio para realizar el lavado de manos,

integrando asi la conciencia sobre la higiene personal como un habito saludable que
cuida su bienestar y el de los demas.

RECURSOS: Peluches dfa 'fmimales, libros de tela, cuento infantil y 9 titeres de

animales. (14 e
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\(:"&' FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS 5 :
NIVEL: PARVULOS 2 T ’/‘

DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez

FECHA: 25 de Marzo del 2026

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Descubriendo los animales de la selva

EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacion a través de
los lenguajes y el movimiento.

PROCESO AFIANZAR: Favorecer en los nifios y las nifias el reconocimiento de los
sonidos y nombres de algunos animales salvajes, mediante experiencias corporales
y afectivas que fortalezcan su lenguaje inicial y la imitacion.

DESARROLLO POR FORTALECER: Lenguaje verbal, curiosidad y observacion
del entorno.

ACTIVIDAD RECTORA: La exploracién del medio y el juego.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y Juego Heuristico.

HABITO SALUDABLE: Lavado de manos

ACTIVIDAD DEL DIA

Al llegar al jardin, los nifios y nifias seran recibidos con musica suave de sonidos de
la selva. La docente les dara la bienvenida saludandolos afectuosamente por su
nombre y les preguntard como se sienten hoy. En el salén se dispondran de algunos
juguetes como figuras de animales salvajes, peluches de animales y bloques para
construir. Los nifos podran interactuar libremente con estos materiales mientras
exploran los juguetes y comparten con sus compaiieros. La docente acomparnia este
momento conversando con ellos y preguntando qué animal tienen en sus manos o
cuadl les gusta mas.

Posteriormente, se invita a los nifios a sentarse en circulo para realizar una pequena
asamblea. En este momento la docente presentara una canasta sorpresa cubierta
con una tela verde, generando expectativa y curiosidad. Poco a poco va sacando
diferentes animales de juguete como el leén, el tigre, la jirafa y el elefante. Cada

animal se presenta nombrandolo, mostrandoselo a los nifios y las nifias y permitiendo ~

que lo toquen, lo observen y exploren sus caracteristicas. La docente acompana el
momento realizando preguntas sencillas y motivando a los nifios a imitar los sonidos
de cada animal. Luego se propone un juego corporal donde todos se convierten en
animales salvajes: caminan fuerte como elefantes, rugen como leones, se estiran
como jirafas o caminan sigilosamente como tigres. Este momento favorece la
expresion corporal y el disfrute del movimiento.

Antes del momento de la merienda, la docente recuerda la importancia de lavarse
las manos, acompariando a los nifios al bafio y guiando el proceso con una cancién
sobre el lavado de manos, reforzando este habito saludable.

Para finalizar la jornada, los nifios se retinen nuevamente en circulo para escuchar
un cuento donde sus personajes son animales de la selva, observando atentamente
las ilustraciones y participando al reconocer los animales que aparecen en la historia.
Finalmente se realiza una pequefia conversacién donde los nifios y las nifias
mencionan el animal que mas les gusté.

RECURSOS: 9 Peluches, figuras de animales salvajes, bloques, telas, 20 pelotas,
musica y cuento infantil, » |
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FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS . =1

NIVEL: PARVULOS 2 {
) DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez
{ : FECHA: 26 de Marzo del 2026

' NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Las manchas del tigre

|t EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacién a través de
S 4 los lenguajes y el movimiento. 17/&%
'§ PROCESO AFIANZAR: Exploracién de materiales y reconocimiento de algunos P |
animales salvajes mediante experiencias de juego, arte y movimiento. j
DESARROLLO POR FORTALECER: Lenguaje, expresién artistica e interaccion
con sus pares y docente.
ACTIVIDAD RECTORA: El juego y el arte 9
] ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Taller artistico. \
=, HABITO SALUDABLE: Alimentacion saludable.
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La jornada iniciara con una bienvenida afectuosa, saludando a los nifios por su
nombre y a su altura. En el salén encontraran imagenes, peluches de animales '
salvajes y figuras de animales pegadas al piso con cinta, se invitara a los nifios y las /
ninas a observarlos, tocarlos, despegarlos y explorar libremente mientras van /.
llegando los comparieros. L"

: \
ACTIVIDAD DEL DIA 'l
i

Después de este primer momento de juego y bienvenida, poco a poco se invitara a

los nifios y nifas a tomar una silla para formar una media luna, cuando todos estén
ubicados, la docente con ayuda de un titere relatara una pequena y divertida historia
inventada sobre un tigre muy especial que quiere mostrar sus hermosas manchas.

Al terminar la narracién, se invitara a los nifios a participar en una experiencia artistica
donde podran pintar las manchas de un tigre sobre un dibujo realizado en papel craf. «
La docente dispondra el material para que los nifios puedan aplicar pintura negra y :
naranja con sus manos y pies, realizando huellas y explorando los colores libremente. |
Esta actividad permitirda que los nifios exploren diversas texturas, sensaciones y «‘«4
colores, fortaleciendo la creatividad, la expresion artistica y la exploracién del medio.

Al finalizar la actividad, las creaciones realizadas por los nifios y nifias se colocaran 2
en un espacio del salén para que puedan secarse y posteriormente ser observadas / 3
y valoradas por todos. )y (

-

<2

e

Luego de organizar el espacio, se invitara a los nifios y nifias a desplazarse al aula
multiple, donde primeramente se escuchara la cancién “La mancha del tigre”,
mientras bailan al ritmo de la cancién. Finalmente se proyectara un video corto sobre
la importancia de comer alimentos saludables, para crecer sanos y fuertes.

Zp—

pintura negra y naranja, cunta y televisor.
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RECURSOS: Peluches de animales, iméagenes, figuras de animales, papel craf, 1-)]
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FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS ‘ [ *

" NIVEL: PARVULOS 2 pr e
DOCENTE: Laura Vanessa Torres Pérez ;
FECHA: 27 de Marzo del 2026

F NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Alimentamos a los animales salvajes

A EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia: comunicacién a través de los y
lenguajes y el movimiento. ¢ ool

: PROCESO AFIANZAR: Reconocimiento de algunos animales salvajes vy

aproximacion a sus caracteristicas a través del juego y la exploracién: ' ® \

[ DESARROLLO POR FORTALECER: El lenguaje verbal, la motricidad fina al ;‘ /

manipular objetos y la interaccién con sus pares.
: ACTIVIDAD RECTORA: El juego y la exploracion. :
: ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Asamblea y juego heuristico. 3
HABITO SALUDABLE: Lavado de manos

gy

ACTIVIDAD DEL DIA |

4 Al llegar al jardin, los nifios encuentran el aula decorada con hojas verdes y figuras j

&% de animales de la selva. En diferentes rincones hay peluches de animales, bloques, i

< titeres de animales y rompecabezas, permitiendo que los nifios jueguen libremente 1

mientras se da inicio a la jornada. La docente acompafia este momento observando, :

L conversando con los nifios y preguntandoles qué animal tienen, cémo se mueve o A

| qué sonido hace, promoviendo el lenguaje y la imaginacién. /54
v

Posteriormente, nos reuniremos en un espacio del salén que esta ambientado como L |
g una pequena “selva”, con tiras de color verde, con el dibujo de la cabeza de algunos
e animales, pelotas pegados por la pared que simularan el alimento de los animales y
algunos sonidos de la naturaleza de fondo. La docente con ayuda de un titere les
R contara a los nifios una pequefia historia donde se les dira que algunos animales
D salvajes tienen mucha hambre y necesitan ayuda para encontrar su comida.

A continuacién, la docente mostrara los diferentes animales (mono, elefante y ledn)

y le preguntaré a los nifios: “,Qué creen que come este animal?” permitiendo que .

ellos exploren las iméagenes de alimentos que se encuentran pegadas por la pared. o
Luego se invitara a los nifios y nifias a participar en un juego de exploracién donde Y
deberan buscar por las paredes los alimentos adecuados para cada animal, por
ejemplo las pelotas amarillas son los bananos para el mono. Cada nifio podra tomar
y despegar la pelota de la pared, para llevarla hasta el animal correspondiente e
introducirlo dentro de su boca, recreando la accién de alimentarlo. Durante este
proceso la maestra acompariara la exploracion con frases como: “El mono tiene
hambre, ¢quién le trae un banano?”, estimulando el lenguaje y la participacion. Vs ".;

{

! Mientras realizan la actividad, los nifios y las nifias podran manipular los objetos, :;/C
z observarlos, comparar tamafios y colores, y compartir con sus compaiieros,

favoreciendo asi la exploracion sensorial y el juego simbdlico.

\ Para finalizar, se recordara a los nifios la importancia de cuidar el cuerpo y mantener
g las manos limpias. Se realizara el lavado de manos, guiando paso a paso el proceso:

abrir la llave, mojar las manos, usar jabén, frotar, enjuagar y secar. Este momento se
acompaniara con una pequefa cancién para hacerlo mas ludico.

RECURSOS: Imagenes de animales, peluches, 5 pliegos de papel crepe, cajas de
cartén, pelotas, imégenesi de; alimentos y cinta.
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